	Оператор 
	Описание 
	Заметки 

	+
	Сложение 
	

	-
	Вычитание 
	

	*
	Умножение 
	Нельзя упускать

	/
	Деление 
	Дробей нет, деление оформляется в строку

	^
	Возведение в степень
	6+shift на английской раскладке

	( )
	Скобки 
	Указывают порядок действий

	
	
	

	ABS(X)
	Модуль числа
	

	SQR(X)
	Квадратный корень
	

	SIN(X)
	Синус числа
	

	COS(X)
	Косинус числа
	

	TAN(X)
	Тангенс числа
	

	EXP(X)
	ех
	

	LOG(X)
	Логарифм числа
	

	
	
	

	CLS
	Очистка экрана
	

	INPUT
	Ввод переменной: числовой или символьной (а$)
	На экране выводится мигающий ? Желательно указывать пользователю, какую переменную он должен ввести

	DATA a,b,c….

READ a
	Склад данных в программе. Оператор READ считывает эти данные по порядку
	

	Х=….
	Оператор присваивания
	Присваивает переменной указанное значение. 

Является допустимой запись Х=Х+1

	PRINT или ?
	Печать, вывод данных на экран
	Текст «в кавычках» печатается без изменений. 

; - текст выводится в одну строку

, - текст оформляется в таблицу.

	LOCATE(y,x)
	Вывод курсора в точку (y,x)
	Применяется для выравнивания выводимых данных

	
	
	

	SCREEN9
	Графический экран
	Размеры 640 на 350

	COLOR,c
	Цвет экрана
	Меняется от 1 до 15

	PSET(x,y),c
	Точка с координатами (x,y) цветом с
	

	LINE(x1,y1)- (x2,y2),c
	Отрезок от (x1,y1) до (x2,y2)  цветом с
	

	LINE(x1,y)- (x2,y2),c,B
	Прямоугольник с диагональю (x1,y)- (x2,y2), цвет границы с
	

	LINE(x1,y)- (x2,y2),c,BF
	Закрашенный прямоугольник с диагональю (x1,y)- (x2,y2), цвет с
	

	CIRCLE(x,y),R,c
	Окружность радиуса R
	

	PAINT(x,y),c1,c2
	Заливка цветом c1 контура c2
	Контур должен быть замкнутым

	
	
	

	GOTO n
	Безусловный переход на строку n программы
	

	IF..THEN..ELSE..
	Условный оператор
	Если условие то действие1 иначе действие2

	FOR…TO…STEP…
NEXT…
	Оператор цикла
	От значение1 до значение2 с шагом…
Конец цикла (следующее значение)


